
Инструкция по пользованию системой статистики: 
 

ВАЖНО: все действия влияют на статус матча в разделе гейм-центра и в ленте матчей.  
Необходимо максимально быстро (в соответствии с требованиями Регламента) вносить составы команд и всю 
статистическую информацию по матчу. 
 
Для авторизации необходимо перейти по ссылке https://hockey.by/new-admin/games/  

 
 

https://hockey.by/new-admin/games/


Необходимо ввести имя пользователя и пароль, далее нажать на кнопку “Войти” (важно: каждый статистик должен 
авторизироваться под личными логином и паролем. Для получения личного логина и пароля необходимо обратиться по 
телефону, указанному на странице авторизации (техническая поддержка). Также на странице авторизации доступна 
ссылка на данную инструкцию) 
 
Видите две вкладки: сегодняшние игры и все игры (вы можете заполнять только игры ваших команд). В случае отсутствия 
необходимой игры, либо если вы заполняете игры команд других школ/клубов, то необходимо обратиться в техническую 
поддержку для получения необходимого доступа. 
 

 
Нажимаете выделенную сверху область и далее нажимаете на “Начать матч” (либо на “Продолжить заполнение 
матча” в случае, если, к примеру у вас выключился компьютер). 



 

 
 
 
 
Попадаем на страничку управления матчем.  
 
Далее необходимо проверить информацию на табе “Подготовка к матчу”.  



 
Проверяете, чтобы была выбрана верная арена, не забываете написать фактическое время начала матча, статус не 
трогаете.  
Проверяете в чекбоксах правильность информации про овертайм/несколько овертаймов и буллиты в вашем матче (данная 
информация должна формироваться верно, однако необходимо дополнительно это проверять). 

 
Нажимаем «Сохранить и перейти к выбору судей».  



Главные, линейные судьи, инспектор матча и судья статистики могут выбираться из выпадающего списка (начинаете 
вводить фамилию судьи с помощью клавиатуры, но потом обязательно выберите из выпадающего списка, чтобы им 
засчиталась игра).  
Также ФИО судей можно внести вручную.  
Если в момент заполнения онлайн-протокола (до начала игры) вы не знаете, кто будет судить, можно написать любую 
фамилию в первую строку “Главный судья” (так как поле обязательное для заполнения). Однако важно потом вернуться 
в данный блок и верно заполнить информацию о судейской бригаде. 

 



В любой момент вы можете вернуться к любому этапу заполнения информации (нажав на необходимый таб) и 
откорректировать его. 
 

 
 
 
 



После заполнения всей информации в блоке “Судьи”  нажимаете внизу на кнопку “Сохранить и перейти к 
расстановке”. 
 

 
 
 
 
 



Поле «Расстановка».  
Видите два таба: “Состав сегодня” и “Список игроков”. Первоначально переходите на “Список игроков” и выбираете 
(отмечаете галочкой) игроков, которые выбраны командой для участия в игре.  
Для облегчения поиска и выбора игроков список игроков можно сортировать по фамилии, имени, номеру и амплуа, также 
можно осуществлять поиск по фамилии или имени игрока.  

 
 
Также можно загрузить состав игроков команды из предыдущей игры, для этого используйте кнопку «Использовать 
последний состав игроков». 

 
Важно проверять номера игроков!  



Если произошли изменения, номер и позицию игрока можно заменить самостоятельно. 
 

 
 
 
 
 
После того, как выбрали всех необходимых игроков, необходимо нажать “Создать состав команды”.  



Если необходимо внести изменения (например, добавить игрока), снова переходите в “Список игроков”, ставите галочку 
игроку и нажимаете “Обновить состав команды”. 
 

 
 
 
 
Автоматически вы попадете на таб “Состав сегодня”.  



 
ВАЖНО: галочки в табе “Состав сегодня” отвечают за то, выходил ли игрок на поле. Особенно относится к вратарям. 
 

 
 
 
 
Если добавили в состав лишних игроков, то их по одному возможно удалить из состава.  



Для этого в табе “Состав сегодня” необходимо навести курсор на игрока и справа появится крестик. При нажатии на 
крестик игрок удалится из состава на игру (но его можно будет потом вернуть из таба “Список игроков”). 
 

 
 
 
Далее можно заполнить основного и запасного вратарей, а также расставить игроков по пятеркам, если это требуется или 
возможно. Для этого необходимо просто в ячейку набрать номер игрока. 



 

 
 
 
 
Также можно заполнить данные по капитанам и ассистентам капитана каждой из команд и информацию по тренерскому 
штабу. Однако сохранить данные можно и без этой информации. 



 

 
 
После того как все данные внесены и проверены нажимаем на кнопку “Сохранить и перейти к 1 периоду”. 
 
Не нажимайте кнопку “Начать период” до фактического начала периода, так как ваши действия меняют статус 
матча с «Подготовка к игре» на «1 период».  



 
ВАЖНО: в любой момент матча можно посмотреть как заполняется протокол матча и сравнить его с тем, который ведет 
судья протокола.  

 
 
 
При нажатии на “Официальный протокол матча” видим собственно протокол. 
 



 
 
Информация в протоколе отображается сразу же после того как она вносится и сохраняется. 
 
 
Перед вбрасыванием в начале периода нажимаем на кнопку “Начать период”.  



Далее набираем Время на табло (20:00 или например, 15:00 – в зависимости от существующих настроек периода), далее 
выбираем вратаря.  
Важно! Следите за тем, как идет время на табло (от 00:00 до 20:00 или от 20:00 до 00:00 (так правильно)). 
При наведении на нижние квадратики курсора высвечивается фамилия. После нажимаем сохранить. Далее также 
выбираем вратаря для второй команды 
 

 
 
Далее попадаем на страничку периода.  
 



Для добавления событий матча (гол, удаление, смена вратаря, тайм-аут команды) необходимо нажимать на 
соответствующие кнопки.  
Кнопки слева отвечают за команду-хозяина, а справа - за команду-гостей. 
 

 
При выборе “Гол”. После внесения всех данных нажимаем “Сохранить”. 



После того, как заполните время “На табло”, оно автоматически посчитает время “От начала матча”. 
 
Если гол забит в пустые ворота, в графу “Минус очки” можно записать номер вратаря, который не задействован в игре 
или номер любого игрока. 
 
ВАЖНО: если штрафной бросок и гол не забит, то не забываем его отметить. 

 
 
При выборе “Удаление”. 
После того, как заполните время “На табло”, оно автоматически посчитает время “От начала матча”. 



Примечание: Время начала и окончания удаления заполняются автоматически после введения времени наложения 
штрафа и длительности удаления. 
Не забываем: в случае если удаление закончилось раньше срока (например, забит гол и оштрафованного игрока 
выпускают), то необходимо вручную подкорректировать время окончания удаления “графа “Конец удаления на табло”. 
Отмечать информацию по судьям, наложивших штраф, не надо! 

 
 
При выборе “Смена вратаря”. 



Важно! Не забывайте отмечать время возвращения вратаря на поле. Для этого необходимо вновь перейти в блок “Смена 
вратаря”. 

 
 
При выборе “Тайм-аут”. 

 
ВАЖНО: любую введенную информацию можно изменить, нажав на выделенную область. Там же можно и удалить 
событие. 



 

 
 
 
После внесения всех данных, после окончания периода необходимо сразу же нажать кнопку “Закончить период”. 
Важно делать это вовремя, потому что от этого зависит статус матча (Конец 1, 2, 3 периода). После окончания периода 
вы все равно сможете изменять любую информацию по игре.  
Напоминание ввести статистику игроков не распространяется на ДЮ хоккей. 



 
 
 
Данные по броскам и вбрасываниям заполнять НЕ НУЖНО. 
 



 
 
 
 
 
 
После этого нажимаете на “Сохранить и перейти к следующему периоду” и не начинаете следующий период до 
стартового вбрасывания. 



 

 
 
 
 
После завершения 3 периода у нас есть несколько опций.  
Можно либо завершить игру, либо перейти к овертайму или серии послематчевых бросков.  
 



 
 
 
 
Также после завершения овертайма у нас будет выбор: завершить игру, перейти к 2... овертайму и перейти к буллитам. 
Не забываем, что овертайм не длится 20 минут как период и в начале необходимо проставлять другие цифры, 
указанные на табло. 



 
 
Когда начинаем буллиты, для вратарей указываем время на табло 00:00. 

 
 
Когда та или иная команда бьют буллит, то нажимаем выделенные кнопки. 
 



 
 
 
 
 
 
 
Выбираем кто бьет буллит, какой вратарь защищает ворота и выбираем: забит буллит или нет. 



 
 
После окончания буллитов выбираем галочкой решающий буллит и нажимаем кнопку “Победа” 
 

 
Нажимаем “Сохранить и перейти к итогу”. Видим страницу со всеми введенными нами действиями. 



Важно! Проверьте, у всех ли игроков, которые не выходили в матче, убрали галочку (особенно у вратарей). 
 

 
 
 
 
 
 
После проверки (некоторым удобнее проверять через протокол), переходим к завершению. 



 

 
 
 
 
В табе “Завершение” проверяем и вносим итоговую информацию по матчу. 
 



 
 
 
 



 
 
ВАЖНО: после нажатия “Сохранить и завершить” вы больше не сможете изменять данные в матче, 
внимательно все проверяйте, но и не затягивайте с завершением матча! 


